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• Réactualisation

• “Utiliser” - “Fabriquer” - “Faire fabriquer”

”Détourner”

• Sens, motivation, confiance en soi, plaisir

• Initiative, autonomie, responsabilité

• Partage, mutualisation

• Ancrage, entrée par l’objet (histoire)

Objectifs



La fabrication au service
de l’apprentissage…

…une acception large et une 
affaire de créativité



« La culture maker encourage l'apprentissage 
informel, social et coopératif en se 
focalisant sur la création d'objets pouvant 
aller des robots ou impressions 3D à des 
vêtements ou autres formes d'artisanat. Elle 
mettra l'accent sur l'expérimentation, sur 
l'innovation, sur le passage à la pratique et sur 
l'autonomie. Elle se caractérisera par un 
apprentissage ludique où la prise de risque et 
le fait de commettre des erreurs seront 
encouragés car rendus possibles par un 
processus itératif rapide." »

Source :
https://fr.wikipedia.org/wiki/Makerspace
(11.03.2019)

« Les activités qui prennent place dans un 
hackerspace peuvent être très variables selon 
l'endroit. En général, les hackerspaces 
fonctionnent comme des centres pour le 
partage et la transmission de 
connaissances par des pairs prenant souvent 
la forme d'ateliers, présentations et 
conférences. »

Source : 
https://fr.wikipedia.org/wiki/Hackerspace 
(11.03.2019)

« Le principe des FabLabs est le même que 
celui des hackerspace et makerspace, c'est-
à-dire le partage libre d'espaces, de 
machines, de compétences et de savoirs. »

Source :
https://fr.wikipedia.org/wiki/Fab_lab
(11.03.2019)

LABORATOIRE
DE
FABRICATION

“2001”“1994-1995”“Dès 1990”

https://fr.wikipedia.org/wiki/Makerspace
https://fr.wikipedia.org/wiki/Hackerspace
https://fr.wikipedia.org/wiki/Fab_lab




- Pédagogie active
- Situation-problème
- Obstacle

Activité - situation

- Construction
- Créativité
- Idéation

Fabriquer - créer

- Dynamique 
motivationnelle

- Autonomie
- Responsabilié

Sens - motivation



Motivation...



Motivation...

● Dynamique motivationnelle
● Sentiment d’efficacité
● Sens
● Motivation intrinsèque et extrinsèque
● Autodétermination
● Valeur perçue de la tâche
● Sentiment d'efficacité personnel
● Instrumentalité perçue
● Buts



Designer Jessica Walsh's
Source : https://www.instagram.com/p/BHfsMJGhGKT/?utm_source=ig_web_button_share_sheet

Idéation...

https://www.instagram.com/p/BHfsMJGhGKT/?utm_source=ig_web_button_share_sheet


Idéation...

Sources :
http://le-design-ux.fr/pratiquer-le-design-ux/
http://www.klap.io/ideation-9-exercices-indispensables/
http://blog.educpros.fr/fabrice-mauleon/2014/02/03/les-5-etapes-de-la-pensee-design/

- Co-création
- Co-résolution
- …

http://le-design-ux.fr/pratiquer-le-design-ux/
http://www.klap.io/ideation-9-exercices-indispensables/
http://blog.educpros.fr/fabrice-mauleon/2014/02/03/les-5-etapes-de-la-pensee-design/


Idéation...
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1 chapitre = 25 paragraphes,
1 paragraphe ne peut excéder 250 mots,
1 chapitre porte sur 1 concept et 1 jeu,
jeu qu’il doit avoir absolument fini.



Sources :
http://le-design-ux.fr/pratiquer-le-design-ux/
http://www.klap.io/ideation-9-exercices-indispensables/
http://blog.educpros.fr/fabrice-mauleon/2014/02/03/les-5-etapes-de-la-pensee-design/
https://www.amazon.fr/Lincroyable-histoire-dune-ampoule-ordinaire/dp/1974634590
https://medium.com/linda-by-linagora/comment-r%C3%A9ussir-un-atelier-did%C3%A9ation-2e27e812fbd0

Idéation...

http://le-design-ux.fr/pratiquer-le-design-ux/
http://www.klap.io/ideation-9-exercices-indispensables/
http://blog.educpros.fr/fabrice-mauleon/2014/02/03/les-5-etapes-de-la-pensee-design/
https://www.amazon.fr/Lincroyable-histoire-dune-ampoule-ordinaire/dp/1974634590
https://medium.com/linda-by-linagora/comment-r%C3%A9ussir-un-atelier-did%C3%A9ation-2e27e812fbd0


Idéation...

Sources :
http://le-design-ux.fr/pratiquer-le-design-ux/
http://www.klap.io/ideation-9-exercices-indispensables/
http://blog.educpros.fr/fabrice-mauleon/2014/02/03/les-5-etapes-de-la-pensee-design/
https://www.amazon.fr/Lincroyable-histoire-dune-ampoule-ordinaire/dp/1974634590

http://le-design-ux.fr/pratiquer-le-design-ux/
http://www.klap.io/ideation-9-exercices-indispensables/
http://blog.educpros.fr/fabrice-mauleon/2014/02/03/les-5-etapes-de-la-pensee-design/
https://www.amazon.fr/Lincroyable-histoire-dune-ampoule-ordinaire/dp/1974634590


Fabriquer...



Des idées et des ressources...

https://www.thingiverse.com/education

https://www.thingiverse.com/education


Situation problème…
(exemple)



Situation problème…
(exemple)



Situation problème…
(exemple)



                Perchang Machinist

                                                                          







Instagram

10 idées…

http://www.branchfire.com/iannotate/
http://www.weareteachers.com/blogs/post/2014/08/07/10-ways-to-use-instagram-in-the-classroom


Mirage Maker

http://mirage.ticedu.fr/
https://itunes.apple.com/fr/app/mirage-make/id1127526993?mt=8


       Mirage Make

www.miragemake.ticedu.fr



http://www.nouvo.ch/2011/08/une-start-de-lepfl-augmente-la-r%C3%A9alit%C3%A9-gratuitement

Réalité augmentée



Civilisations AR

Sources :
https://itunes.apple.com/us/app/civilisations-ar/id1350792208?mt=8
https://www.realite-virtuelle.com/bbc-artefacts-civilization-ar

http://www.branchfire.com/iannotate/
https://itunes.apple.com/us/app/civilisations-ar/id1350792208?mt=8
https://www.realite-virtuelle.com/bbc-artefacts-civilization-ar


https://romereborn.org/
https://www.geo.fr/histoire/les-splendeurs-de-la-rome-antique-ressuscitees-en-realite-virtuelle-193549
https://www.realite-virtuelle.com/

https://romereborn.org/
https://www.geo.fr/histoire/les-splendeurs-de-la-rome-antique-ressuscitees-en-realite-virtuelle-193549
https://www.realite-virtuelle.com/


iVideo.education player app

Une solution ? :
http://www.dailymotion.com/video/x553uuo_des-etudiantes-japonaises-font-naitre-un-poussin-dans-gobelet-en-plastique_news
https://www.youtube.com/watch?v=CW6KjD70uYc

http://www.branchfire.com/iannotate/
https://www.youtube.com/watch?v=CW6KjD70uYc
https://www.youtube.com/watch?v=CW6KjD70uYc


Fabrique ton jeu



Partir d’une situation-problème...



07.08.2012 Nicolas Rebord 31

Les situations-problèmes

Définition

«La situation-problème est une situation d'apprentissage où une énigme 
proposée à l'élève ne peut être dénouée que s'il remanie une 
représentation précisément identifiée ou s'il acquiert une compétence qui 
lui fait défaut, c'est-à-dire s'il surmonte un obstacle. C'est en vue de ce 
progrès que la situation est bâtie.»

Le Revue Française de pédagogie, No 106

problèmes VS situations-problèmes



07.08.2012 Nicolas Rebord 32

Situations-problèmes Caractéristiques

No J.-P. Astolfi ✓/
✗

G. De Vecchi et N. Carmona ✓/
✗

P. Meirieu ✓/
✗

1 Franchissement •
Être liée à un obstacle repéré, 
défini et considéré comme 
dépassable

•
Le franchissement de l'obstacle doit 
représenter un palier dans le 
développement cognitif du sujet

•

2 Situation à caractère concret • Avoir du sens • •
3 Situation comme véritable énigme • Faire naître un questionnement • •

4 Ne pas disposer des moyens au départ – 
besoin de résoudre • Correspondre à une situation 

complexe • Le sujet est orienté par la tâche, le 
formateur par l'obstacle •

5 Offre une résistance suffisante • •
L'obstacle est franchi si les matériaux 
fourni et les consignes données 
suscitent l'opération mentale requise

•

6 Mais pas hors d’atteinte • •
Pour effectuer une même opération 
mentale, chacun doit pouvoir utiliser 
une stratégie différente

•

7 Anticipation des résultats et expression 
collective – prise de risque c’est le jeu • • •

8 Mode du débat scientifique pour stimuler les 
conflits socio-cognitifs • Créer une ou des ruptures – 

reconfiguration • •

9 Pas de validation par l’enseignant • •
La conception et la mise en œuvre de 
la situation-problème doivent être 
régulées par un ensemble de 
dispositifs d'évaluation

•

10 Réexamen collectif – retour réflexif • Ouvrir sur un savoir d’ordre 
général – métacognition • •



Une séquence en “histoire”...
    “Utiliser”                “Fabriquer”      <=>   “Faire fabriquer”

http://www.jeuxdecole.net/jeux-d-histoire.php

https://itunes.apple.com/fr/app/soldats-inconnus/id840190360?mt=8

https://cults3d.com/fr/mod%C3%A8le-3d/jeu/pack-of-4-napoleonic-soldiers

https://www.jeuxdenim.be/jeu-Timeline
https://fenetresur.wordpress.com/2018/01/04/timeli
ne-des-medias-un-jeu-de-cartes-pour-acquerir-des-
reperes-chronologiques-dans-lhistoire-des-medias/

<=>

https://www.facebook.com/leon1914/



Imagine...



Imagine...



Une séquence en “histoire”...



Utiliser, fabriquer, faire fabriquer

http://lego.brickinstructions.com/lego_instructions/set/3863/kokoriko
http://desmoyenspoursecomprendre.blogspot.ch/


Utiliser (détourner), fabriquer, faire fabriquer

https://cursus.edu/formations/19623/jeux-serieux-gratuits#.XH6LGcBKhaQ



Serious Games : fabrique ton jeu



Sketch Nation
         

      

Stencyl

Gamemaker

Serious Games : réalise ton jeu



Minecraft… ou LEGO

http://www.branchfire.com/iannotate/


Minecraft

http://www.branchfire.com/iannotate/


http://cursus.edu/dossiers-articles/articles/18259/minecraft-bricolage-ludique-aux-usages-pedagogiques/#.U413M_kcKSp

http://cursus.edu/dossiers-articles/articles/22143/urbanisme-pour-tous-avec-minecraft/#.U413JPkcKSp

http://www.wtcraft.com/minecraft-cest-quoi

http://www.youphil.com/fr/article/07393-amenager-ville-Haiti-minecraft-block-nations-unies?ypcli=ano

http://mashable.com/2014/04/21/minecraft-united-nations/

http://ahigherplace.co.uk/minecraftingegypt/

http://blockbyblock.org/

https://education.minecraft.net

Minecraft

https://education.minecraft.net/ 

http://cursus.edu/dossiers-articles/articles/18259/minecraft-bricolage-ludique-aux-usages-pedagogiques/#.U413M_kcKSp
http://cursus.edu/dossiers-articles/articles/22143/urbanisme-pour-tous-avec-minecraft/#.U413JPkcKSp
http://www.wtcraft.com/minecraft-cest-quoi
http://www.youphil.com/fr/article/07393-amenager-ville-Haiti-minecraft-block-nations-unies?ypcli=ano
http://mashable.com/2014/04/21/minecraft-united-nations/
http://ahigherplace.co.uk/minecraftingegypt/
http://blockbyblock.org/
https://education.minecraft.net
http://www.branchfire.com/iannotate/
https://education.minecraft.net/


Gamification, ludification...
(exemple)



Gamification, ludification...

http://www.lagamification.com/47-idees-mecanismes-et-elements-de-gamification/

http://www.lagamification.com/47-idees-mecanismes-et-elements-de-gamification/
http://www.lagamification.com/47-idees-mecanismes-et-elements-de-gamification/
http://www.lagamification.com/47-idees-mecanismes-et-elements-de-gamification/


Gilles Brougère

• Le second degré

• Les règles

• La décision

• L’incertitude

• La frivolité (éthique)

Serious Games : gamification ?

Gamifier ?
Lien 1 :

https://ledidacticien.com/2016/1
1/18/colloque-international-de-e-
education-2016-retour-sur-ma-p
resentation/

Lien 2 :
https://www.pinterest.com/pin/76
7863805187054861/ 

https://ledidacticien.com/2016/11/18/colloque-international-de-e-education-2016-retour-sur-ma-presentation/
https://ledidacticien.com/2016/11/18/colloque-international-de-e-education-2016-retour-sur-ma-presentation/
https://ledidacticien.com/2016/11/18/colloque-international-de-e-education-2016-retour-sur-ma-presentation/
https://ledidacticien.com/2016/11/18/colloque-international-de-e-education-2016-retour-sur-ma-presentation/
https://www.pinterest.com/pin/767863805187054861/
https://www.pinterest.com/pin/767863805187054861/


Serious Games : gamification ?

http://www.games-based-learning.com/2013/04/gamification-in-education.html

http://www.games-based-learning.com/2013/04/gamification-in-education.html


Un outils pour gamifier un cours : FLUKY

http://fluky.io/

http://fluky.io/




1) Pour aider au choix d’un jeu

a) Passer le jeu choisi au crible du métro... avant et après son utilisation
i) Enaction => Imprédictibilité de l’activité humaine => Comment être 

certain de l'atteinte de l’objectif ?

2) Pour aider à la conception

a) Conception par les professionnels, par les enseignant-e-s, par les élèves
i) Comment être certain de l'atteinte de l’objectif ? => Imprédictibilité 

de l’activité humaine

3) Pour aider au détournement

a) Exaptation => un jeu peut satisfaire d’autres fonctions que celles 
prévues initialement

b) Selon le métro, un jeu peut (en fonction de son utilisation et des ses 
utilisateurs-trices) répondre à différentes attentes.

 

Comment “utiliser” le métro du jeu ?
Po
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en
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Source : 
https://ecolebranchee.com/le-modele-samr-une-reference-pour-lintegration-reellement-pedagogique-des-tic-en-classe/

https://ecolebranchee.com/le-modele-samr-une-reference-pour-lintegration-reellement-pedagogique-des-tic-en-classe/
https://ecolebranchee.com/le-modele-samr-une-reference-pour-lintegration-reellement-pedagogique-des-tic-en-classe/


https://www.youtube.com/watch?v=k0P_OYuncjg#t=22

Réalité augmentée

http://www.simpliquity.com/
http://www.simpliquity.com/


 
… à vous de jouer

1) Réaliser une séquence didactique en intégrant un processus de fabrication…
2) …en duo…
3) …si possible en utilisant un outil TICE (nouveau pour vous)…
4) …en vous posant les questions suivantes :

– Quels sont les moyens à disposition pour construire cette séquence ?
– Pour quel(s) objectif(s) ?
– Pour développer quelle(s) compétence(s) ?
– Pour quel(s) public(s) ?
– Sous quelle(s) forme(s) ?
– Quel(s) intérêt(s) à intégrer un processus de fabrication ?

...
– Et si vous aviez des moyens à disposition ?

Concevoir une séquence didactique…

    …en intégrant un processus de fabrication



Fin… ou début...


